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2) Cursos

- Sistemas de Informagdo (238)

3) Requisitos
- Sistemas de Informag&o (238)
 INE5603 - Introducdo a Programacéo Orientada a Objetos
» INE5603 - Introducdo & Programacdo Orientada a Objetos
» INE5603 - Introducdo a Programagéo Orientada a Objetos

4) Professores
- Lucianade Oliveira Rech (luciana.rech@ufsc.br)

5) Ementa

Implementacdo de pequenos projetos com programacdo orientada a objetos. Sistemas de Tipo;Sistemas de
Tratamento de Excegdes.

6) Objetivos
Geral: Capacitar os estudantes a desenvolver sistemas utilizando técnicas da programacdo orientada a objetos e
arcabougos bésicos de software

Especificos:
- Compreender os principais conceitos sobre orientacgo a objetos em sistemas de informacao;
- Aprender técnicas de reuso de software;
- Dominar a utilizag8o de arcaboucos bésicos de software; e
- Saber implementar sistemas empregando os conceitos da orientac&o a objetos

7) Contetido Programatico

7.1) Introdugdo ao desenvolvimento de sistemas reusaveis de software [6 horas-auld]

7.2) Conceitos e mecanismos da programacdo orientada a objetos [24 horas-aul g
- Objetos e classes
- Herancga e polimorfismo
- Classes abstratas e interfaces
- Diagramas de classes
- Bibliotecas de classes
- Tipos genéricos
7.3) Teécnicas de uso comum em sistemas orientados a objetos [42 horas-aula)
- Interface grafica com o usuério
- Tratamento de excegdes
- Colecdes
- Persisténcia de dados e objetos (serializagéo)
7.4) Préticas de Desenvolvimento de Software [36 horas-aul ]
- Introducéo a préti cas/técnicas de desenvolvimento orientado a objetos.
- Construcdo de sistemas de software que demonstrem as caracteristicas bésicas da orientacéo a objetos.
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8) Metodologia
As aulas serdo ministradas utilizando-se as seguintes técnicas:

* exposi¢ao oral do contetdo tedrico em salade aulg;
* exposicao oral do contelido prético (programas prontos) em laboratério;
* acompanhamento e discussdo com os alunos envolvendo prética de programacéo em laboratério;

9) Avaliacdo
A avaliagdo consiste de N Testes (T) e um Trabalho Fina (TF).
Sobre os Testes:
Cada Teste é redlizado em sala de aula, individual mente, e trata de alguma quest&o tedrica e/ou prética
(programagdo em Java). A data e o conteido dos testes sempre sdo informados com antecedéncia de no minimo
48 horas.

Sobre o Trabalho Final :

O Trabalho Fina (TF) é realizado predominantemente em horérios fora dos horarios de aula, em grupos de no
minimo 3 e no maximo 4 alunos. O trabalho consiste no desenvolvimento de um sistema que envolva ao menos
80% do contetdo da disciplina.

O temado TF bem como os seus requisitos sdo definidos pelo professor nas primeiras semanas de aula.

Cada grupo apresentard seu TF em trés momentos: TF1, TF2 e TF3. No primeiro momento (TF1) o sistema
devera contemplar aproximadamente 30% dos requisitos. No segundo momento (TF2) o sistema devera
contemplar aproximadamente 60% dos requisitos. No terceiro momento (TF3) o sistema devera contemplar
100% dos requisitos. Em todos os momentos, 0 grupo devera empregar 0s conceitos e técnicas apresentados na
disciplina.

Cada grupo informara o professor, via atividade Moodle, quais requisitos serdo desenvolvidos em cada momento
do TF.

Nos dois primeiros momentos, a apresentacdo do sistema sera em horério de aula (aproximadamente 10 minutos
por grupo) na presenca de todos os demais alunos. No terceiro momento, cada grupo apresentara seu sistema ao
professor em horério de aula sem a presenca dos demais alunos. Neste terceiro momento, cada membro do grupo
podera receber uma nota propria em fungéo do dominio sobre o trabalho.

Astrés verses do TF serdo entregues via Moodle no prazo estipulado pelo professor. E permitida a entrega
atrasada mas, porém, com a seguinte penalidade: desconto de 0,5 pontos na nota para cada 30 minutos de atraso.
O horario de entrega, para fins de desconto, é o que ficaregistrado no Moodle. Exemplos: atrasos de 1 a 30
minutos => desconto de 0,5 pontos; atrasos de 31 a 60 minutos => desconto de 1,0 ponto; e assim por diante.

Alunos sem grupo definido receber&o nota zero no TF.

Sobre aMédiaFinal:

A MédiaFinal (MF) nadisciplina é calculada da seguinte forma:
TF=TF1* 0,20+ TF2* 0,30 + TF3* 0,50

MF=MT* 0,75+ TF* 0,25

ondeMT =(T1+...+TN)/N

N&o é prevista atividade de recuperacdo para esta turma, nos termos previstos no art. 70, paragrafo 20, da
Resolugdo 17/CUn/97, uma vez que cumpre pel 0 menos um dos seguintes requisitos:

- ter pelo menos 50% de carga prética;

- ter pelo menos 50% do peso da médiafinal originado de trabalho prético;

- ter ainadequacdo da aplicacéo de avaliacdo de recuperaco reconhecida pelo colegiado do curso, a partir

da avaliacdo de solicitagdo fundamentada de dispensa de avaliac&o de recuperacdo, encaminhada pel o(s)

professor(es) autor(es) do respectivo plano de ensino, para disciplinas com carga prética previstano

programa da disciplina, com nota de trabalho prético considerada no célculo damédiafina e que ndo

tenham cumprido um dos requisitos anteriores.
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10) Cronograma
Testes : Os testes ocorrem aproximadamente a cada duas semanas.

Trabalho Final : TF1: ao final do segundo més de aula; TF2 : ao final do terceiro més de aula; TF3 : ao final do
guarto més de aula. As datas especificas seréio anunciadas na pagina Moodl e da disciplina em fungéo da
quantidade de grupos.
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