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1) Identificagéo

Disciplina: INE5402 - Programagdo Orientada a Objetos |
Turma(s): 01208A
Cargahoraria: 108 horas-aula Tedricas: 30 Préticas: 78
Periodo: 1° semestre de 2017

2) Cursos
- Ciéncias da Computacdo (208)

3) Requisitos
- Né&o ha

4) Professores
- Lucianade Oliveira Rech (luciana.rech@ufsc.br)

5) Ementa

Algoritmo. Programacdo de computador. Resolucdo de problemas usando computador. Linguagem de
Programacdo. Elementos de programac&o imperativa: variaveis simples, coleces uni e n dimensionais; tipos das
variaveis, comandos, procedimentos e funcBes. Conceitos fundamentais do paradigma de Programacdo
Orientada a Objetos: objeto, atributo, método, classe. Prética de programacdo usando alguma linguagem de
programac&o orientada a objetos.

6) Objetivos
Geral: Apresentar as nocOes basicas de programacdo de computadores capacitando os alunos a analisar
problemas de complexidade bésica e projetar/desenvolver solucBes de software sob a perspectiva de
orientagdo a objetos.
Especificos:
- Apresentar os conceitos fundamentais da programacao orientada a objetos.
- Capacitar o aluno a analisar problemas de complexidade basica, abstraindo, modelando e implementando
solugBes sob o enfoque de programacéo orientada a objetos.
- Desenvolver fluéncia em umalinguagem de programacéo orientada a objetos.

7) Contetido Programatico

7.1) CONTEXTUALIZACAO [8 horas-aula
- Modelo conceitual
- Processos de abstrac&o e representacdo
- Histérico sobre linguagens de programacao
7.2) CONCEITOSBASICOS DA ORIENTACAO A OBJETOS[10 horas-auld]
- Classes e objetos
- Atributos
- Métodos, argumentos e parémetros

7.3) CONCEITOS BASICOS DE PROGRAMACAO IMPERATIVA [40 horas-aulé]
- Algoritmos e programas
- Processo de edi¢do, compilacdo e execucao
- Variaveis e tipos de dados
- Comando de atribuicéo
- Operadores aritméticos e 16gicos
- Estruturas de seqiienciacdo, decisdo (simples e compostas) e de repeticao (condicionais e contadas)

7.4) MODELO DE OBJETOS [20 horas-aula]
- Comunicagdo por troca de mensagens
- Encapsulamento e ocultamento de informagtes
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- Hierarquia de agregacdo/decomposi¢éo
- Hierarquia de especializagdo/generalizacdo
- Heranga e polimorfismo
7.5) COLECOES [30 horas-aulé]
- Cadeias de caracteres (String)
- Colegtes unidimensionais (Array)
- Colecgdes bidimensionais (Matrizes)

8) Metodologia

O contetido tedrico sera apresentado em sala por meio de aulas expositivas. As experimentaces
(desenvolvimento de programas) sero realizadas em laboratério. E esperado que cada estudante envolva-se
ativamente na resolucdo das listas de exercicios propostas. As possiveis solucfes para alguns dos exercicios das
listas serdo discutidos durante as aulas no laboratério.

Algumas aulas préticas serdo acompanhadas pelo auno de mestrado do PPGCC Ray Neiheiser, em seu Estagio
de Docéncia.

9) Avaliacdo
A avdiagdo éfeitapor meio de 3 provasindividuais (P1,P2,P3) e 1 Trabaho Prético (TP). As provas sdo
individuais, sem consulta e predominantemente préticas, onde o aluno devera escrever programas ou partes de
programas usando a linguagem Java. Entretanto, algumas questdes tedricas (conceituais) poderdo ser cobradas.
O Trabalho consiste de questdes préticas de programacdo envolvendo os conceitos trabalhados no semestre.

A médiafinal (MF) de cada estudante é calculada pelaférmula
MF=((PL) +(P2*2)+(P3*3)+(TP*2))/8

Dado que a disciplina apresenta pelo menos 50% da carga horaria consistindo de aulas préticas, conforme
deliberacéo do Colegiado do Curso de Ciéncias da Computagéo de 18 de mar¢o de 2008, elando prevé a
realizac8o de avaliagdo no final do semestre (recuperacéo) de que trata o paragrafo 2° do artigo 70 da Resolucédo
17/CUn/97.

10) Cronograma

As provas serdo realizadas, aproximadamente, ao final de cada més do semestre. As datas exatas seréo
divulgadas no Moodle.

11) Bibliografia Basica
- BORATTI, Isaias C. Programagdo Orientada a Objetos em Java. Floriandpolis: Visua Books. 2007.
- BORATT], Isaias C. e OLIVEIRA, A. B. Introducdo a Programagao — Algoritmos. Visual Books, 3 Ed. 2007
- CAMARADO, C. e FIGUEIREDO, L. Programac&o de Computadores em Java. Rio de Janeiro: LTC. 2003.
- DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

12) Bibliografia Complementar

- BOACH, Grady. Object-oriented analysis and design: with applications. 2nd ed. Reading: Addison-Wesley,
1994.

- BOOCH, G., Object-Oriented Design. Benjamin/Cumminggs Pub. 1998.

- BUDD, Timothy. Understanding object-oriented programming with Java. Updated ed. Reading: Addison
Wesley, 2000.

- HORSTMANN, C. S. e CORNELL, G. Java2 Volume | — Fundamentos. S&o Paulo, Pearson Education, 2003.

- JA, Xiaoping. Object-oriented software development using Java: principles, patterns, and frameworks.
Reading: Addison-Wesley, 2000.

- MEYER, Bertrand. Object-oriented software construction. 2nd. ed. Upper Saddle River, NJ: Prenteice-Hall
PTR, 1997.

- NEWMAN, Alexander. Usando Java: o guia de referéncia mais completo. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

- RUMBAUGH, James et dii. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos. Ed. Campus, 1994

- SANTOS, R. Introducdo a Programacao Orientada a Objetos usando Java. S&o Paulo: Campus, 2003.

- SOUZA, Marco F. de Souza; et a. Algoritmos e Ldogica de Programacdo. S&o Paulo: Thomson Learning,
2005.

- WALNUM, Clayton. JAVA em exemplos. S0 Paulo: MaKron Books do Brasil, 1997.

- WAZLAWICK, Raul S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacdo Orientados a Objetos. Sdo Paulo:
Campus. 2004.
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