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1) Identificagéo

Disciplina: INE5603 - Introdugéo a Programagéo Orientada a Objetos
Turma(s): 01238A
Cargahoraria: 108 horas-aula Tedricas: 30 Préticas: 78
Periodo: 1° semestre de 2025

2) Cursos

- Sistemas de Informagdo (238)

3) Requisitos
- Ndo ha

4) Professores
- Antonio Carlos Mariani (antonio.c.mariani @ufsc.br)

5) Ementa

Modelagem conceitual: Abstracdo X Representacdo. O Modelo de Objetos. Classes e Objetos, Comunicacdo por
troca de mensagens. Heranca e Polimorfismo.

6) Objetivos
Geral: Apresentar as nogdes bésicas de programacdo de computadores capacitando os alunos a analisar
problemas de complexidade bésica e projetar/desenvolver solugBes de software sob a perspectiva de
orientagdo a objetos.
Especificos:
- Apresentar os conceitos fundamentais da programag&o orientada a objetos.
- Capacitar 0 aduno a andisar problemas de complexidade bésica, abstraindo e modelando e
implementando solucBes sob 0 enfoque da programag&o orientada a objetos.
- Desenvolver fluéncia em umalinguagem de programacao orientada a objetos.

7) Contetdo Programatico

7.1) CONTEXTUALIZACAO [8 horas-aula]
- Modelo conceitual
- Processos de abstrac&o e representacdo
- Histdrico sobre linguagens de programacao
7.2) CONCEITOSBASICOS DA ORIENTACAO A OBJETOS[10 horas-auld]
- Classes e objetos
- Atributos
- Métodos, argumentos e pardmetros

7.3) CONCEITOS BASICOS DE PROGRAMAGCAO IMPERATIVA [46 horas-aul ]
- Algoritmos e programas
- Processo de edi¢o, compilacdo e execugéo
- Variéveis e Tipos de dados
- Comando de atribuicéo
- Operadores aritméticos e 16gicos
- Estruturas de controle
« Estrutura de sequienciacéo
« Estruturas de deciséo (simples e compostas)
« Estruturas de repeticéo (condicionais e contadas)

7.4) COLECOES]36 horas-auld]
- Cadeias de caracteres (String)
- Coleges unidimensionais (Array, Lista, Tupla)
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- Coleges bidimensionais (Matriz)
- Colegdes indexadas (Diciondrio)
7.5) MODELO DE OBJETOS [08 horas-aula]
- Comunicagdo por troca de mensagens
- Encapsulamento e ocultamento de informages
- Hierarquia de agregacao/decomposi¢éo
- Hierarquia de especializacdo/generalizacéo
- Heranga e Polimorfismo

8) Metodologia

O contetido da disciplina é dividido numa sequéncia de modul os disponiveis no ambiente Moodle, sendo
que h& exercicios préticos a serem desenvolvidos pelos estudantes, totalizando em torno de 130 exercicios. Os
modul os s&o:

- Tartaruga (turtle)

- Estrutura de Sequenciacéo

- Estrutura de Selecdo

- Estruturas de Repeticao (iteragéo)

- Cadeia de caracteres (String)

- Tuplas, listas, conjuntos e dicionarios

- ColegBes Bidimensionais (matrizes)

- Orientacdo a Objetos

Os aspectos tedricos da disciplina serdo abordados ao longo do semestre em aul as expositivas, sempre
precedidas de |eitura de material correspondente disponibilizado nos ambientes Moodle e/ou Jupyter Notebooks,
este Ultimo referenciado no Moodle.

A prédtica de programag&o sera desenvolvida utilizando a linguagem de programacdo Python por meio de
implementacdo computacional de solugdes para problemas propostos, os quais estardo referenciados no Moodle
em cada um dos moédul os através de atividades do tipo VPL (Laboratério Virtual de Programacao). Na resolucéo
dos problemas o estudante pode escolher 0 ambiente de programag&o Python que |he seja mais apropriado, com
preferéncia para o ambiente Thonny (o qual é particularmente indicado parainiciantes em programacao de
computadores) ou na prépria atividade VPL do Moodle. Os trabal hos préticos poder&o ser desenvolvidos
individualmente ou em grupo, mas a postagem no Moodle, de carédter opcional, é individual, devendo ser feita
viaatividades VPL do Moodle.

A resolucdo de atividades préticas, assim como orientacdes e discussdes, ocorrerdo ao longo do semestre
através de encontros presenciais. Nestes encontros serdo também parcia ou totalmente resolvidos problemas
dentre agquel es que compde as atividades préticas da disciplina, em particular aqueles indicados por estudante.

Controle de frequéncia

O registro de frequéncia sera feito viamodulo de registro de frequéncia do Moodle, propiciando
gerenciamento e control e pel os estudantes diretamente no ambiente Moodle.

9) Avaliacao

Satisfeito o critério de 75% de frequéncia, a avaliacéo progressiva da disciplina sera feita por meio de trés
provas presenciais. Considerando que os contelidos dos médul os acima descritos sdo progressivamente um
pré-requisito do outro, a primeira (P1) contemplard os médulos de 2 a 4, a segunda (P2) osmédulosde 2 a6 ea
terceira (P3) incluira todos os médulos.

As provas sdo individuais, consistindo da resolucdo de uma lista de problemas propostos, nos mesmos
moldes dos exercicios praticos.

A médiafinal dadisciplina(MF) édadapor: MF=(P1x2+P2x3+P3x4)/9

N&o é prevista atividade de recuperacdo para esta turma, nos termos previstos no art. 70, paragrafo 20, da
Resolugdo 17/CUn/97, umavez que cumpre pel 0 menos um dos seguintes requisitos:

- ter pelo menos 50% de carga prética;

- ter pelo menos 50% do peso da médiafinal originado de trabalho prético;

- ter ainadequacdo da aplicacéo de avaliacdo de recuperaco reconhecida pelo colegiado do curso, a partir

daavaliacdo de solicitagdo fundamentada de dispensa de avaliacdo de recuperacdo, encaminhada pelo(s)

professor(es) autor(es) do respectivo plano de ensino, para disciplinas com carga prética previstano

programa da disciplina, com nota de trabalho prético considerada no célculo damédiafinal e que ndo

tenham cumprido um dos requisitos anteriores.
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10) Cronograma

Ha uma previsdo de entorno de 1,5 a 2 semanas para cada um dos maédul os descritos anteriormente, com
desenvolvimento continuo das atividades préticas. As provas ocorrerdo com o espagcamento minimo de uma
semana apos o término do Ultimo médulo englobado.

11) Bibliografia Basica
- SEVERANCE, Charles R. Python para Todos. Publicagdo Independente, 2020. Disponivel em
http://dol1.dr-chuck.com/pythonlearn
- WAZLAWICK, Raul S. Introducdo a Algoritmos e Programacdo com Python. S8o Paulo: Elsevier, 2017.
- OLIVEIRA, Jayr F. e MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos. Erica, 2016.
- SOUZA, Marco F. de Souza; et a. Algoritmos e Logica de Programacdo. S&o Paulo: Thomson Learning,
2005.

12) Bibliografia Complementar

BOOCH, G., Object-Oriented Design. Benjamin/Cumminggs Pub. 1998.

MEYER, Bertrand. Object-oriented software construction. 2nd. ed. Upper Saddle River, NJ: Prenteice-Hall
PTR, 1997.

RUMBAUGH, James et dlii. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos. Ed. Campus, 1994.
WAZLAWICK, Raul S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacdo Orientados a Objetos. S&o Paulo:
Campus. 2004.
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