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1) Identificagéo
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Turma(s): 02238A, 02238B
Cargahoraria: 108 horas-aula Tedricas: 48 Praticas: 60
Periodo: 1° semestre de 2026
2) Cursos

- Sistemas de Informagdo (238)

3) Requisitos
- Sistemas de Informag&o (238)
 INE5603 - Introducdo a Programacéo Orientada a Objetos
» INE5603 - Introducdo & Programacdo Orientada a Objetos
» INE5603 - Introducdo a Programagéo Orientada a Objetos

4) Professores

- Vinicius Zanandrea (vinicius.zanandrea@uf sc.br)
- Lucas Machado da Palma (lucas.pal ma@ufsc.br)

5) Ementa

Implementacdo de pequenos projetos com programagdo orientada a objetos. Sistemas de Tipo;Sistemas de
Tratamento de Excegdes.

6) Objetivos
Geral: Capacitar os estudantes a desenvolver sistemas utilizando técnicas da programacéo orientada a objetos e
arcabougos bésicos de software

Especificos:
- Compreender os principais conceitos sobre orientacéo a objetos em sistemas de informacao;
- Aprender técnicas de reuso de software;
- Dominar a utilizagdo de arcabougos béasicos de software; e
- Saber implementar sistemas empregando os conceitos da orientac8o a objetos

7) Contetido Programatico

7.1) Introducdo ao desenvolvimento de sistemas reusaveis de software [6 horas-aula]

7.2) Conceitos e mecanismos da programacdo orientada a objetos [24 horas-aul g
- Objetos e classes
- Associacdo, agregacdo e composi ¢ao
- Heranga e polimorfismo
- Classes abstratas
- Diagramas de classes

7.3) Teécnicas de uso comum em sistemas orientados a objetos [36 horas-aula)
- Interface grafica com o usuério
- Tratamento de excegdes
- Listas edicion&rios
- Persisténcia de dados e objetos (serializagéo)
7.4) Préticas de Desenvolvimento de Software [42 horas-aulg]
- Introducéo a préti cas/técnicas de desenvolvimento orientado a objetos
- Arquitetura em camadas e padrdes de projeto
- Construcdo de sistemas de software que demonstrem as caracteristicas bési cas da orientacéo a objetos
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8) Metodologia

As aulas serdo desenvolvidas da seguinte forma:

- exposi¢do de conteddo tedrico;

- prética de programacdo naforma de exercicios assistidos em |aboratério;

- prética de programacdo na forma de exercicios automati zados na plataforma Moodle;

- desenvolvimento (parcial/total) de pequenos projetos de software com énfase em tdpicos da discipling;

- desenvolvimento de projetos de software refletindo a extensao dos t6picos abordados na discipling;

A ferramenta de EAD Moodle serd utilizada como repositério oficial de material de aula. A disciplinano
Moodle também detalhara o cronograma deste plano de ensino, servindo para marcar as datas exatas das
avaliacOes e documentar possivel s alteracBes de cronograma advindas de necessidades identificadas no decorrer
do semestre. Todos os slides a serem utilizadas durante a disciplina seréo disponibilizadas no Moodle sob a
Licenca 2.5 Brasil Creative Commons Atribui¢do-Uso N&o-Comercial-Compartilhamento.

A disciplina pode contar com apoio de estagiario de docéncia, responsavel pelas seguintes atividades: revisio
dos roteiros das aulas préaticas, acompanhamento dos alunos na execucao dos trabal hos praticos em horério
extraclasse; acompanhamento dos alunos na execucdo dos experimentos durante as aulas préticas, auxilio aos
alunos para dirimir dividas das aulas tedricas, €; auxilio aos professores na aplicagéo das avaliagdes.

9) Avaliagdo
A Médiafinal (MF) é calculada obedecendo a seguinte equacéo:
MF=P*0,35+T1*0,30+T2* 0,25+ ME * 0,10
onde:
P - Prova sem consulta, de contelido tedrico e/ou prético
T1eT2- Trabahos praticos de programacdo em duplas entregues e apresentados a professora.
ME - Média das notas dos exercicios préticos de programaco.
Detalhamento das avaliagdes:
A Prova (P) serareadlizada presencialmente em sala de aula ou em laboratorio (utilizando o Moodle Provas). No
caso de provas redlizadas no Moodl e Provas, com avaliagdo automatizada, ser8o cobrados: a sintaxe e 0 uso da
linguagem de programacéo, sendo que erros de sintaxe que impegam a compilacdo do codigo podem resultar em
nota zero para o aluno.
Os Trabalhos (T1 e T2) seréo realizados em duplas (2 alunos) e relacionados a prética do desenvolvimento de
software orientado a objetos. E de responsabilidade do aluno entregar o trabalho na forma correta. Arquivos
corrompidos, ilegiveis ou em formato diferente do especificado ndo serdo considerados.
A apresentacdo dos trabalhos (T1 e T2) serarealizada uma equipe de cada vez, por sorteio, onde o professor ira
questionar cada um dos membros da equipe quanto a implementaco realizada e aos conceitos aplicados nos
trabalhos. A nota de cada membro da equipe serdindividual, dependendo da sua participagéo individual no
desenvolvimento do trabalho e na apresentacéo. Os trabalhos devem ser entregues utilizando-se a plataforma
Moodle, ndo sendo aceitas outras formas de entrega/envio. Nao ser &o aceitos trabalhos fora do prazo
estabelecido.
A Média dos Exercicios (ME) seraresultado da média das notas dos exercicios realizados individua mente
pelos alunos e entregues para o professor nas datas planejadas. Serdo realizados de 07 a 10 exercicios préticos de
programacao durante o semestre. Os exercicios poderdo ser automatizados utilizando-se a plataforma EAD
Moodle.
Conforme Resolugéio N° 17/CUn/97 Art. 70 § 4°, ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar
trabalhos no prazo estabel ecido sera atribuida nota 0 (zero). O auno, que por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliactes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de
avaliagdo a Chefia do departamento INE, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis. Cessado 0 motivo que impediu a
realizag8o da avaliacdo, o aluno, se autorizado pelo INE, devera fazé-la conforme agendado pelo professor.
Conforme Resolugdo N° 17/CUn/97, sera obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a disciplina,
ficando nelareprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo, a 75% das mesmas. O professor registraraa
frequéncia, para cada aula no Moodle. Cabe ao aluno acompanhar, junto ao professor e no Moodle, o registro da
sua frequéncia as aulas.
Somente sera atribuida presenca em uma aula ao auno que dela participar pelo periodo majoritério da sua
duracdo.
Nesta disciplina NAO serarealizada Prova de Recuperacéo ao final do semestre.
N&o é prevista atividade de recuperacdo para esta turma, nos termos previstos no art. 70, paragrafo 20, da
Resolugdo 17/CUn/97, uma vez que cumpre pel 0 menos um dos seguintes requisitos:
- ter pelo menos 50% de carga prética;
- ter pelo menos 50% do peso da médiafinal originado de trabalho prético;
- ter ainadequacdo da aplicacéo de avaliacdo de recuperacéo reconhecida pelo colegiado do curso, a partir
da avaliacdo de solicitagdo fundamentada de dispensa de avaliac&o de recuperacdo, encaminhada pel o(s)
professor(es) autor(es) do respectivo plano de ensino, para disciplinas com carga prética previstano
programa da disciplina, com nota de trabalho prético considerada no célculo damédiafina e que ndo
tenham cumprido um dos requisitos anteriores.
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10) Cronograma

Semana 1. Apresentacdo da Disciplina e Introducéo
Semanas 2 e 3: Classes e Objetos

Semana 4 e 5: Associagdo, Agregacdo, Composicéo

Semana 6 e 7: Classes Abstratas e Polimorfismo

Semana 8 e 9: Estruturando Sistemas

Semana 10: Tratamento de Excegdes

Semana 11 e 12: Elaboragdo e Apresentacdo do Trabalho T1
Semana 13: Prova

Semanas 14 e 15: Interface gréfica com o usué&rio

Semanas 16: Persisténcia de dados e objetos

Semana 17 e 18: Elaboragdo e Apresentacdo Trabalho T2

* (Semanas sem contar feriados)

O cronograma atualizado estaré disponivel na ferramenta Moodle.
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