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1) Identificacéo

Disciplina: INE5404 - Programacéo Orientada a Obijetos Il
Carga horaria: 108 horas-aula Tedricas: 48 Praticas: 60
Periodo: 1° semestre de 2020 até a presente data

2) Cursos

- Ciéncias da Computacéo (208)
- Matematica, Habilitagdo Bacharelado (222)

3) Requisitos
- Ciéncias da Computacéo (208)
» INE5402 - Programacao Orientada a Objetos |
- Matemaética, Habilitacdo Bacharelado (222)
* INE5402 - Programacao Orientada a Objetos |

4) Ementa
Heranca. Polimorfismo. Reusabilidade de software. Componentes. Criagdo e uso de bibliotecas de
classes. Padrbes de projeto. Interface Gréfica com o Usuéario. Excecdes. Relacionamentos entre
classes: agregacao, composicdo e especializacdo. Persisténcia de dados e de objetos. Prética de
programacdo com alguma linguagem de programacéo orientada a objetos.

5) Objetivos
Geral: Capacitar-se no desenvolvimento sistemas utilizando técnicas da programacao orientada a
objetos e arcaboucos basicos de software.

Especificos:
- Compreender os principais fundamentos da programacéo orientada a objetos.
- Aprender técnicas de reuso de software.
- Dominar a utilizacéo de arcaboucos basicos de software.
- Desenvolver experiéncia em projetos de sistemas orientados a objetos.

6) Conteudo Programaético

6.1) Introducdo ao desenvolvimento de sistemas reusaveis de software [6 horas-aula]
- Conceitos e mecanismos da programacéao orientada a objetos [24 horas-aula]
- Objetos e classes
- Associacdo, agregacdo e composicao
- Heranga e polimorfismo
- Classes abstratas
- Diagramas de classes

6.2) Técnicas de uso comum em sistemas orientados a objetos [36 horas-aula]
- Interface gréafica com o usudrio
- Tratamento de excecdes
- Listas e Dicionarios
- Persisténcia de dados e objetos (serializa¢o)
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6.3) Praticas de Desenvolvimento de Software [42 horas-aula]

- Introducgé@o a praticas/técnicas de desenvolvimento orientado a objetos.

- Arquiteturas em Camadas e padrdes de projeto

- Construcdo de sistemas de software que demonstrem as caracteristicas basicas da orientagcéo
a objetos.

7) Bibliografia Basica

DATHAN, B.; RAMNATH, S. Object-Oriented Analysis, Design and Implementation. Cham:
Springer, 2015

SEIDL, M. et al. UML@ Classroom: An Introduction to Object-Oriented Modeling. Cham: Springer,
2015.

BORGES, L. E. Python: para desenvolvedores. Sdo Paulo: Novatec, 2014

HALL, T.; STACEY, J. P. Python 3 for absolute beginners. Apress, 2010.

POO, D.; KIONG, D.; SWARNALATHA, A.. Object-Oriented Programming and Java. London:
Springer-Verlag, 2008

8) Bibliografia Complementar
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